
ZASTOSOWANIE MULTIMEDIÓW I INTERNETU W EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ 

zestawienie bibliograficzne ze zbiorów Biblioteki Pedagogicznej w Siedlcach 
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Na stronie biblioteki umieszczone jest również zestawienie Gry komputerowe w procesie 

dydaktycznym, którego tematyka łączy się z prezentowanym zagadnieniem.  
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